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      NIEDERRHEINISCHER  SCHACHVERBAND  1901  E.V.   

              I M   S C H A C H B U N D   N O R D R H E I N – W E S T F A L E N   E.V.

Eberhard Bießner, 2. Verbandsspielleiter,Cranachplatz 2, 40235 Düsseldorf
Tel. 0211/9890954, mobil 0179-5010872, e-mail eberhard.biessner@t-online.de 
E.Bießner, Cranachplatz 2, 40235 Düsseldorf
An alle Vereine, die für die Blitz-Mannschaftsmeisterschaft qualifiziert sind:
Ausschreibung zur Blitz-Mannschaftsmeisterschaft
des Niederrheinischen Schachverbandes 1901 e.V.

Ort:
Casino der Stadtwerke Hilden, Am Feuerwehrhaus 1, 40724 Hilden
(Spiellokal des SV Hilden,Wegbeschreibung siehe Homepage.)
Zeit:
Samstag, der 16.02.2008, 14 Uhr . Die Mannschaften müssen ihre Aufstellung am  Spieltag bis spätestens 13:45 h bei der Turnierleitung abgegeben haben. Wer später als 13:45 h erscheint, ist nicht spielberechtigt. Meldevordrucke sind dieser Ausschreibung beigefügt, werden aber auch am Spieltag bereit gehalten. 
Gespielt wird nach der gültigen Fassung der BTO und der ASpO des SB NRW. 
Artikel 6 der ASpO ist als Anhang abgedruckt und gilt für die Blitz-MM des NSV analog.
Spielmaterial wird vom Ausrichter gestellt.

Teilnahmeberechtigt sind

- Der Meister des Vorjahres: SG Aljechin Solingen 1
- Ein Vertreter des Ausrichters:  SV Hilden 1
- 4 Vertreter des SB Bergisch-Land:
SG 1868 Aljechin SSolingen 2, Velberter SG, Mettmann-Sport, Elberfelder SG
 - 4 Vertreter des SB Düsseldorf:
SF Gerresheim, SV Hilden 2, Düsseldorfer SK, Düsseldorfer SV 1854, 
- 4 Vertreter des SB Linker Niederrhein 
SG Hochneukirch , SF Erkelenz, Turm Krefeld, Concordia Viersen: 

- 3 Vertreter des SB Duisburg
PSV Duisburg 1, PSV Duisburg 2, SG Duisburg-Nord
3 Vertreter des SB Wesel
SF Moers 1, SF Moers 2, Turm Kamp-Lintfort

Ich bitte, den Erhalt dieser Ausschreibung zu bestätigen. Mannschaften, die auf die Teilnahme verzichten, müssen dies bis spätestens 31. Januar (Poststempel !) mitteilen. Mannschaften, die sich nicht fristgemäß abmelden oder am Spieltag nicht erscheinen, werden mit Bußgeld belegt.
Rechtsmittel: 

Gegen diese Ausschreibung kann gemäß BTO 9 Protest in 12facher Ausfertigung beim Vorsitzenden des NSV-Spielausschusses, Herrn Harald Kurz, Dürerstr. 13, 42119 Wuppertal, eingelegt werden. Gleichzeitig muss die Protestgebühr in Höhe von 90,- Euro als Verrechnungsscheck beigefügt werden. 

Düsseldorf, den 15. Januar 2008

Eberhard Bießner, 2. Spielleiter

Anhang: Artikel 6 der Allgemeinen Spielordnung des SB NRW

	6.
	Blitzmannschaftsmeisterschaft

	6.1
	Die Gesamtzahl der Teilnehmer wird vom Bundesspielausschuss festgelegt.

	6.2
	Vorberechtigt ist der Meister des Vorjahres, sofern er nicht zur Deutschen Blitzmannschaftsmeisterschaft zugelassen ist.

	6.3
	Der Ausrichter kann eine Mannschaft benennen.

	6.4
	Die übrigen Plätze werden von den Verbänden entsprechend der Zahl ihrer Mitglieder besetzt, wobei jeder Verband mindestens zwei Plätze erhält.

	6.5
	Die erstplazierte Mannschaft eines Vereins, der bereits für die Deutsche Mannschaftsblitzmeisterschaft vorberechtigt ist, wird nicht als Aufsteiger gemeldet.

	6.6
	Gespielt wird mit Vierer-Mannschaften. Ein fünfter Spieler kann als Ersatzspieler unter Aufrücken der übrigen Spieler angereiht werden.

	6.7
	Die für die erste Runde gemeldete Rangfolge kann während des Turniers nicht geändert werden. Veränderte Rangfolge führt zum Verlust des Mannschaftskampfes.

	6.8
	Entsteht auf dem ersten Platz oder auf dem letzten zur Teilnahme an der Deutschen Blitzmannschaftsmeisterschaft berechtigenden Platz Mannschaftspunkt-Gleichheit, entscheidet die Zahl der im Turnier erzielten Brettpunkte. Ist auch sie gleich, wird bei zwei punktgleichen Mannschaften ein Stichkampf mit vertauschten Farben gespielt. Endet er unentschieden, ist Berliner Wertung für den Stichkampf anzuwenden. Führt auch das zu Punktgleichheit, entscheidet der erste nach vorstehenden Wertungsmerkmalen entschiedene weitere Stichkampf. Bei mehr als zwei punktgleichen Mannschaften wird ein einrundiges Stichturnier ausgetragen. Bei Mannschaftspunkt-Gleichheit in dem Stichturnier sind die o.a. Hilfswertungen, bezogen auf das Stichturnier, anzuwenden.

	6.9
	Die Bedenkzeit je Spieler beträgt 5 Minuten.


